
PROJET ISSU D’UNE SÉRIE MONDIALEMENT CONNUE ET PLUSIEURS FOIS 
RÉCOMPENSÉE | CONFIDENTIEL

JOB DESCRIPTION 

Sous la direction de l’équipe de tournage et de réalisation, vous aurez pour missions 
principales :
• Créer les textures des props, backgrounds et personnages de la série en compatibilité avec  
   les rendus sous le moteur UNREAL
• Retoucher les textures des personnages si nécessaires
• Un test pourra vous être demandé

PROFIL ET COMPÉTENCES

• Maîtrise du logiciel Substance Painters
• Maîtrise du logiciel Photoshop

LES PLUS

• Connaissance du logiciel UNREAL
• Expérience dans le domaine

DÉMARRAGE  À partir du 1er février 2022
CONTRAT  CDDU (contrat intermittent)
RÉMUNÉRATION  Selon le profil
LIEU  Plaine Images à Roubaix (59) – NORD

UN DES LEADERS EUROPÉENS DE LA PRODUCTION ET DISTRIBUTION DE SÉRIES D’ANIMATION, CHERCHE

UN.E TEXTUREUR 3D ASSETS
ROUBAIX (59)

ENVOYEZ-NOUS VOTRE CANDIDATURE EN PRÉCISANT DANS L’ OBJET DU MAIL

« CGS-JOB ROUBAIX-TEXTUREUR » : jobs@cybergroupstudios.com  




