
• Animation 3D Key Frame
• Correction Motion Capture

LES PLUS

• Expérience sur projet similaire
• Maîtrise d'Unreal Engine 5. Un test sera demandé selon profil
• Profil mid / senior

DÉMARRAGE  Dès que possible, pour une durée de 6 mois minimum 
CONTRAT  CDDU (contrat intermittent du spectacle)
RÉMUNÉRATION  Selon le profil
LIEU  Selon Profil / De préférence à  Roubaix (59) – NORD / En présentiel

UN DES LEADERS EUROPÉENS DE LA PRODUCTION ET DISTRIBUTION DE SÉRIES D’ANIMATION, CHERCHE

ENVOYEZ-NOUS VOTRE CANDIDATURE EN PRÉCISANT DANS L’ OBJET DU MAIL  

"CGS-JOB ROUBAIX-MOCAP-KEYFRAME-ANIMATEUR.TRICE" : 

jobs@cybergroupstudios.com

Animateurs.trices 3D Motion Capture & Key Frame
ROUBAIX (59)

PROJET : The Walking Dead - Last Mile

JOB DESCRIPTION 

Sous la direction des superviseurs d’animation, vous aurez pour mission 
principale : la retranscription des intentions du storyboard en corrigeant les 
courbes d’animation de motion capture, mais également en faisant de l’animation 
key frame lorsque cela sera nécessaire..

PROFIL ET COMPÉTENCES


