
JOB DESCRIPTION 

Sous supervision des équipes de production, vous serez en charge de réaliser des tools afin 
d’optimiser les étapes de production d’une série d’animation.

PROFIL ET COMPÉTENCES

• Maîtrise de Python
• Connaissance sur Maya

LES PLUS

• Curiosité et envie de relever des défis techniques
• Connaissance d’Unreal Engine 5
• Une expérience sur un projet similaire

DÉMARRAGE  Dès que possible
CONTRAT  CDDU (contrat intermittent)
RÉMUNÉRATION  Selon le profil
LIEU  Plaine Images à Roubaix (59) – NORD / Présentiel

UN DES LEADERS EUROPÉENS DE LA PRODUCTION ET DISTRIBUTION DE SÉRIES D’ANIMATION, CHERCHE

UN.E TD
ROUBAIX (59)

ENVOYEZ-NOUS VOTRE CANDIDATURE EN PRÉCISANT DANS L’ OBJET DU MAIL

« CGS-JOB ROUBAIX-TD » : jobs@cybergroupstudios.com  


