
POUR UNE SÉRIE D’ANIMATION 3D

JOB DESCRIPTION 

En collaboration avec l’équipe de réalisation, vous aurez pour missions principales: 
• Avec le directeur artistique, mettre en place les références d’animation pour guider 
les animateurs
• Supervision des animateurs (organisation du travail, reviews, préparation des 
épisodes)
• La série ayant recours à la motion capture, travailler avec le superviseur mocap 
pour la direction des acteurs/actrices.
• Bon niveau technique pour dialoguer avec le superviseur rig et mise en place des 
outils pour les animateurs, avec l’aide du directeur technique.

PROFIL ET COMPÉTENCES

• Maîtrise du logiciel Maya
• Compétences en Motion Builder (possibilité de formation interne)
• Parcours avancé en animation 3D
• Expérience en série d’animation ou cinéma d’animation
• Connaitre et/ou avoir travaillé avec de la motion capture (Motion Capture Optique)

LES PLUS

• Expérience sur Blender 3D
• Expérience sur Unreal Engine 5
• Expérience en 2D

DÉMARRAGE  A partir de juillet 2024 pour un an environ
CONTRAT  CDDU
RÉMUNÉRATION  Selon le profil
LIEU  Roubaix (59) – Présentiel

UN DES LEADERS EUROPÉENS DE LA PRODUCTION ET DISTRIBUTION DE SÉRIES D’ANIMATION, CHERCHE

UN.E DIRECTEUR.TRICE D’ANIMATION 3D
ROUBAIX (59)

ENVOYEZ-NOUS VOTRE CANDIDATURE EN PRÉCISANT DANS L’OBJET DU MAIL 

«CGS-JOB DIRECTEUR ANIMATION 3D» : jobs@cybergroupstudios.com 


